Computerspiele-Entwickler down under

Ein auBergewdhnlicher Studien-
gang wird ab Februar 2007 an
der im australischen Brisbane
gelegenen Queensland Universi-
ty of Technology angeboten: Im
Verlauf des dreijahrigen Studien-
gangs Bachelor of Games and
Interactive Entertainment soll der
gesamte Prozess der Computer-
spiele-Entwicklung durchlaufen
werden. Zusatzlich zu Kern-
fachern in Design, Spielestudien,
Programmierung und IT-Ma-
nagement konnen Studien-
schwerpunkte in Bereichen wie
Animation, Software-Technolo-
gie, Spieledesign oder digitale

Medien von den Studenten aus-
gewdhlt werden.

Deutsche und Gsterreichische
Interessenten an diesem Stu-
diengang wie auch an anderen
Studienmaoglichkeiten in Austra-
lien oder Neuseeland kdénnen
sich an das Institut Ranke-Heine-
mann (Australisch-Neuseelandi-
scher Hochschulverbund) wen-
den. Es informiert tber das dor-
tige Bildungssystem und seine
Studienmdglichkeiten und fiihrt
Studienplatzbewerbungen und
Einschreibungen durch (www.
ranke-heinemann.de oder www.
ranke-heinemann.at). (fm).



